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ARQUITECTURA
TIPOGRAFICA Y
MAQUETACION

SKU: PD52

OBJETIVOS

Objetivo General

e Componer elementos graficos, imagenes y textos segln la teoria de la arquitectura
tipografica y a maquetacion.

* Definiry realizar paginas maestras para la maquetacion, mediante programas de edicion
electrénica, teniendo en cuenta las necesidades técnicas y de comunicacion reflejadas en
los bocetos, seleccionar caracteres tipograficos para conseguir los efectos deseados,
teniendo en cuenta la arquitectura tipografica y la maquetacion, generando hojas de
estilo en caso necesario, elaborar maquetas de prueba para visualizar el encargo, en
funcion del tipo de producto grafico, obtener la maqueta definitiva del producto grafico
para la aprobacion del cliente, incorporando elementos gréficos, los textos y las imagenes.

Objetivos Especificos

e Crear paginas maestras, ordenando y clasificando los espacios, siguiendo las indicaciones
de un boceto dado y utilizando un programa informatico de maquetacion

Seleccionar fuentes tipograficas en funcion de unas supuestas instrucciones para su
realizacion.

Crear hojas de estilo y distribuir textos e imagenes en una maqueta disefiada.
Elaborar maqueta definitiva de productos editoriales.

DESCRIPCION DEL
PRODUCTO

UF1460 Composicion de textos en productos graficos

Unidad didactica 1. Arquitectura tipografica |
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Definicion y partes del tipo
Familias tipograficas y campos de aplicacion

Tipometria

Originales de texto
Aspectos a considerar para la seleccion de tipografias

Unidad didactica 2. Arquitectura tipografica Il

e Factores a considerar en la composicion de textos

e Principales problemas relacionados con la maquetaciény
la seleccidn de tipos

Arquitectura de la pagina

Tipos de fuentes, instalacion y gestion
Normas UNE, ISO, libros de estilo
Software de edicion y compaginacion de textos

Unidad didactica 3. El formato del producto grafico |

e Los diferentes tipos de formatos graficos

e Peculiaridades y condicionantes de los distintos tipos de
formatos

* Herramientas de composicion de textos en productos
graficos

Unidad didactica 4. El formato del producto grafico Il

* Aplicacion tipografica en formatos estandar (DINAs)
¢ Aplicacion tipografica en otros formatos

Unidad didactica 5. Elaboracion de maquetas de productos
graficos |

» Metodologia de la creacion de maquetas de productos
graficos
* Materiales para la creacion de maquetas

Unidad didactica 6. Elaboracion de maquetas de productos
graficos Il

* Creacion de maquetas
e Creacion de maquetas de packaging
¢ Calidad en las maquetas

UF1461 Maquetacion de productos editoriales

Unidad didactica 1. Maquetacion de un producto editorial |

e Plataformasy software de edicion de textos e imagenes
e Distribucion de la pagina
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e Creacion de paginas maestras
¢ Elementos de la pagina maestra

Unidad didactica 2. Maquetacion de un producto editorial Il

e Creacion de hojas de estilo
e Introduccidon y composicion de textos

Unidad didactica 3. Elaboracion de maquetas de productos

editoriales

e Materiales para la creacion de maquetas
e Creacion de maquetas

¢ Impresion de maquetas

¢ Calidad en las maquetas
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