EOCO080PO. ARCGIS 10.X
ARCGIS PRO NIVEL
USUARIO.

SKU: PS778

OBJETIVOS

Conocery manejar correctamente los Sistemas de Informacion Geogréfica (GIS) en el
estudio y gestion de variables aplicables a un gran nimero de sectores profesionales.

DESCRIPCION DEL
PRODUCTO

1. INTRODUCCION A LOS SISTEMAS DE INFORMACION
GEOGRAFICA

1.1. Introduccién.

1.2. Definiciones y conceptos basicos.

1.3. Funciones y aplicaciones de los Sistemas de Informacion
Geografico.

1.4. Informacion geografica: Modelos de datos Vectorial, Modelo
de datos Raster y Otros Modelos de datos

(CAD, TIN,etc.). Caracteristicas principales, ventajas y
desventajas de cada modelo de datos.

1.5. Presentacion de ArcGIS Desktop: ArcMap, ArCatalog,
ArcToolbox, ArcSceene y ArcGlobe.

1.6. Interfaz de Arcmap, extensiones y herramientas. Evaluacion
y comprobacion del correcto

funcionamiento del software.

2. MODELO DE DATOS VECTORIAL. VISUALIZACION DE
INFORMACION

2.1. Capas de informacidén: Formas de afiadir capas,
propiedades y tablas de atributos.

2.2. Herramientas para examinar datos: Busqueda y consultas.
Herramientas de seleccion: Selecciones por
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atributo, selecciones por localizacidn espacial y captura de
informacion.

2.3. Simbologia de capas: Simbologia sencilla, por catergorias,
por cantidades y mediante graficos.

2.4. Otras opciones de visualizacion: Etiquetado vy
transparencias.

2.5. Ejercicios practicos (Cargar capas, tipos de seleccion,
simbologia) y evaluacién.

3. SISTEMAS DE COORDENADAS, PROYECCIONES Y
GEORRFERENCIACION

3.1. Introduccién a los Sistemas de Coordenadas y
Proyecciones.

3.2. Definicidn de Sistema de Coordenadas

3.3. Transformacién de Sistema de Coordenadas.

4. MODELO DE DATOS VECTORIAL. EDICION Y GENERACION
DE INFORMACION

4.1. Creacion y edicion de los datos espaciales.

4.1.1. Crear datos espaciales: Barra de herramientas de edicion.
Técnicas de digitalizacion.

4.1.2. Exportar e importar archivos de informacion espacial d
diferentes formatos (CAD, DGN, Shp,

ASCll,etc).

4.1.3. Modificar capas existentes.

4.1.4. Crear capas a partir de coordenadas.

4.2. Creacion y edicion de datos en la tabla de atributos

4.2.1. Estructura de la tabla de atributos.

4.2.2. Tipos de datos.

4.2.3. Modificar informacion de la tabla.

4.2.4. Calculo de informacién geométrica (superficie, perimetro,
longitud, etc.).

4.2.5. Generacion de estadisticas a partir de la tabla.

4.2.6. Exportar las tablas a formato Excel y otros formatos.
Generacion de informes y graficos.

4.3. Ejercicios practicos (crear capas, digitalizar, modificar
tablas de atributos, afiadir campos, calculos

geométricos, calculadora de campos, etc) y evaluacion.

5. GESTION DE BASES DE DATOS

5.1. Disefio de una base de datos.

5.2. Conexiones con bases de datos Access y archivos Excel.
(Relaciones de tabla).

5.3. Relaciones espaciales. Obtencidn de estadisticas a partir de
la informacidn de la base de datos y la

posicion espacial de los elementos que componen la capa.
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5.4. Ejercicios practicos (conectar base de datos y relaciones
espaciales) y evaluacion.

6. ANALISIS ESPACIAL. HERRAMIENTAS MAS COMUNES DE
GEOPROCESAMIENTO

6.1. Herramientas de extraccidon (recortar,dividir). Herramientas
de Superposicion (interseccion, union).

6.2. Herramientas de proximidad (area de influencia, poligonos
de Thiessen).

6.3. Analisis multicriterio. Obtencion de zonas dptimas en base a
unos criterios.

6.4. Ejercicios practicos (analisis espacial) y evaluacion.

7. COMPOSCION DE MAPAS

7.1. Configurar el tamafio y el tipo de hoja

7.2. Insertar elementos cartograficos: Norte, escala en barra,
escala numérica, leyenda.

7.3. Insertar otros elementos: Imagenes, graficos y tablas.
Insertar varios marcos de datos.

7.4. Generacion y uso de plantillas. Opciones de impresion.

7.5. Elaboracion de un anexo cartografico para un proyecto.

8. RECURSOS Y FUENTES DE INFORMACION WEB

8.1. Descarga de informacion cartografica (IGN) y uso de
servidores cartograficos WMS.

8.2. IDEE Autonomicos, Estatales, Europeos e Internacionales.
Arcgis Online
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