hwas_many :orders_placed, class_name: '0r{
has_many :orders_serviced, class_name: 0

has_many :ratings, foreign_key: :vendor ig ADGG027PO' GESTION DE
has_many :messages_sent, class_name: 'MessaNy HN(OLR)

has_many :messages_received, class_name: 'M,
accepts_nested_attributes_for :photos, allow

SKU: PS00058

has attached_file :avatar, styles: { medium:
1 default_style: 2
default_wrl: “S

OBJETIVOS

e Adquirir los conocimientos y habilidades necesarias para la creacion y disefio de paginas
Web.

e Utilizar las posibilidades de los distintos lenguajes de programacion y lograr posicionar la
pagina web en los resultados de busqueda de los principales buscadores atendiendo a las
palabras clave por las que se quiere identificar la actividad o contenidos de una Web.

PRODUCTO
e Unidad 1. Introduccion al uso de Internet.
o Internet ;Qué esy qué podemos hacer?
o Servicios de Internet.
o Ventajas de Internet como medio de
comunicacion.
o World Wide Web y los navegadores.
o Httpy HTML.
o Estructura de documento HTML.
o ;Qué es un navegador web?.
o ;Cuales son los navegadores principales?
o Navegando por internet.
o Crear un Blog.
o Buscadores.
o Busqueda sencilla.
o Interpretar los resultados.
o Blusqueda avanzada.
o Uso de buscadores.
o Introduccion a la Programacion para la web.
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Los lenguajes de programacion para la web.
Lenguajes interpretados en el ordenador servidor.
Lenguajes orientados a objeto.

HTML (HyperText Markup Lenguage).

DHTML (HTML Dinamico).

JavaScript.

PHP (Personal Home Page, Pre-Hypertext
Processor).

ASP (Active Server Pages).

Lenguaje ASP.NET.

Lenguaje JSP.

JAVA.

Independencia de la plataforma del lenguaje JAVA.
Applets de JAVA.

Diferencias entre una aplicacion auténomay un
applet.

Ventajas de los applets de Java.

AJAX.

Cémo es diferente AJAX.

XML (eXtensible Markup Language).
Herramientas para desarrollar un sitio web.

¢ Unidad 2. Arquitectura de Internet.

o

o

o

Redes de ordenadores.

Comunicacion entre ordenadores.

El caudal.

Las direcciones IP.

El protocolo TCP/IP.

Los routers o encaminadores.

El sistema de nombres de dominio (DNS).
Las direcciones IP y el DNS.

Arquitectura de Internet.

¢ Unidad 3. Diseiio y puesta en marcha del sitio web.

o

o

(e}

Puesta en marcha del Sitio Web.

Tipos de Sitios Web.

;Qué es un Servidor Web?

FTPy FileZilla.

Programas para publicar Webs.

Mi primer alojamiento web gratuito.

El panel de control de mi sitio web.
Acceder a 100webspace.

Conectarse a 100webspace desde filezilla.
Simulacidn - Instalar filezilla.

Gestion de sitios web remotos con el FTP Filezilla.
Proyecto de Carrera - Primera Publicacion.
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Usabilidad en nuestro sitio web.

La importancia de la usabilidad en nuestro sitio
web.

Principios de Accesibilidad Web.

Navegabilidad del sitio web.

Usabilidad: estructura del site.

Usabilidad: elementos de navegacion.
Usabilidad: tamafio y formato de las paginas web.
Usabilidad: enlaces del sitio web.

Usabilidad: navegadores y tipografias.
Usabilidad: tipografias.

Usabilidad: graficos e imagenes.

Disefio del Sitio.
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